
บทที ่4
เทคโนโลยฮีารด์แวร์



ระบบคอมพวิเตอร์

• คอมพวิเตอรฮ์ารด์แวร(์computer hardware) คืออปุกรณท์าง
อิเลก็ทรอนิกส ์ท่ีทาํงานรว่มกบัซอฟตแ์วรห์รอืชดุคาํสั่ง เพ่ือใหเ้กิดการ

• รบัขอ้มลู(data) จากสว่นนาํเขา้(input unit) 

• แลว้นาํมาประมวลผลโดยสว่นประมวลผล(processing unit) 

• จนเกิดเป็นสารสนเทศ(information) ออกทางสว่นแสดงผล(output 
unit) 

• นอกจากนีย้งัสามารถเก็บสารสนเทศเหลา่นีไ้วใ้นหนว่ยสาํรอง
ขอ้มลู(secondary storage) เพ่ือสามารถนาํกลบัมาใชห้รอืปรบัแก้
ไขไดต้ามตอ้งการในภายหลงั



ระบบคอมพวิเตอร์ในปัจจุบัน 1 ระบบ 
ประกอบด้วยส่วนประกอบทีสํ่าคญั 6 ส่วน คือ

1. หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU)

2. หน่วยความจาํหลกั หรอืหน่วยเก็บขอ้มลูปฐมภมิู (Main 

memory or primary storage)

3. หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary storage)

4. หน่วยรบัขอ้มลู (Input unit)

5. หน่วยแสดงผล (Output unit)

6. อปุกรณส์ื่อสารขอ้มลู (Communication device)



ส่วนประกอบของระบบคอมพวิเตอร์ในปัจจุบัน



หน่วยประมวลผลกลาง
(CENTRAL PROCESSING UNIT : CPU)

หน่วยประมวลผลกลางหรือทีเ่รียกส้ันๆ ว่า ซพียีู (CPU) เป็น
สว่นประกอบหนึ่งท่ีมีความสาํคญัท่ีสดุ เปรยีบเสมือนสมองของระบบ
คอมพิวเตอร ์และเป็นหน่วยท่ีมีความซบัซอ้นมากท่ีสดุ โดยจะทาํ
หนา้ท่ีหลกั 2 ประการคือ

1. ประมวลผลคาํส่ังท่ีผูใ้ชง้านปอ้นเขา้มาเก็บไวท่ี้หนว่ยความจาํหลกั
และสั่งการใหค้อมพิวเตอรท์าํตามคาํสั่ง

2. ควบคุมการรับส่งข้อมูลระหวา่งอปุกรณต์า่งๆ กบัหน่วยความจาํ
หลกั โดยทกุอปุกรณจ์ะใชเ้สน้ทางสง่ผา่นขอ้มลู หรอื บสั รว่มกนัใน
การรบัสง่ขอ้มลู 



ซีพียู ประกอบด้วยส่วนประกอบท่ีสาํคัญ 2 ส่วน คือ หน่วยคาํนวณและตรรกะ
(arithematic and logical unit) และหน่วยควบคมุ(control unit)

1. หน่วยคาํนวณและตรรกะ(Arithematic and Logical Unit : ALU) เป็นสว่นท่ี
ทาํหนา้ท่ีเก่ียวกบัการคาํนวณตาหลกัคณิตศาสตร ์เช่น การบวก ลบ คณู หาร ทาง
คณิตศาสตร ์และการเปรียบเทียบทางตรรกะ โดยใชห้ลกัคณิตศาสตรแ์บบบูลีน
(Boolean) เช่น และ หรอื เทา่กบั มากกวา่ มากกวา่หรอืเทา่กบั เป็นตน้

2. หน่วยควบคุม(Control Unit : CU) ทาํหนา้ท่ีสั่งงานและควบคมุการทาํงานของ
ส่วนประกอบต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร ์กระบวนการทาํงานของหน่วยควบคมุ 
แบง่เป็น 4 ขัน้ตอน คือ

(1) รบัโปรแกรมคาํสั่งจากหน่วยความจาํหลกัทีละหนึ่งคาํสั่ง

(2) แปลโปรแกรมคาํสั่งใหเ้ป็นคาํสั่งท่ีเครื่องจะนาํไปประมวลผล

(3) ประมวลผลคาํสั่งโดยหน่วยคาํนวณและตรรกะ และจดัการส่งคาํสั่งไป
ยงัอปุกรณท่ี์คาํสั่งนัน้อา้งถงึ

(4) บนัทกึผลการประมวลลงในหน่วยความจาํหลกั



• กระบวนการทาํงานทัง้หมดท่ีเกิดขึน้ในการทาํงานหนึ่งคาํสั่ง เรียกว่า 
วงรอบเครือ่ง (Machine cycle) การอา่นและการทาํตามคาํสั่งของ CPU
นัน้จะทาํไดค้รัง้ละ 1 คาํสั่ง (Instruction) เท่านัน้ 

• ดงันัน้ การวดัประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรอ์าจวดัไดโ้ดยใชป้ริมาณ
คาํสั่งท่ีเครื่องคอมพิวเตอรท์าํไดใ้นเวลา 1 วินาที เครื่องคอมพิวเตอร์
รุ่นใหม่จะมีความเร็วในการประมวลคาํสั่งสูงมาก อยู่ในระดบัลา้น
คาํสั่งต่อหนึ่งวินาที หรือมีหน่วยเป็น MIPS (ย่อมาจาก Million of 

Instruction per Second)



• ปัจจุบนัมีการเพิ่มส่วนประกอบของซีพียไูวภ้ายในหน่วยคาํนวณและ
ตรรกะและหน่วยควบคุม ซึ่งเป็นหน่วยความจาํท่ีมีความเร็วสูงนี ้
เรยีกว่า รีจิสเตอร(์register) จะทาํหนา้ท่ีเก็บขอ้มลูไวช้ั่วคราวเหมือน
หน่วยความจาํหลกั แต่มีความเร็วสงูกว่า การทาํงานของแต่ละรอบ
ของซีพียูจะอ่านขอ้มลูไปเก็บไวใ้นรีจิสเตอร ์และประมวลผลจนเสร็จ
ส ม บู ร ณ์ ใ น แ ต่ ล ะ ร อ บ แ ล้ว  ข้อ มูล จึ ง จ ะ ถูก ย้า ย ไ ป เ ก็ บ ไ ว้ ท่ี
หน่วยความจาํหลกั



• นอกจากนี ้ไดมี้การคิดคน้ชิปรุ่นใหม่ท่ีเรียกว่า ริส(RISC ย่อมาจาก 
reduced instruction set computing) เป็นชิปของซีพียท่ีูมีการลด
ชดุคาํสั่งท่ีไมค่อ่ยใชล้งใหเ้หลือเฉพาะชดุคาํสั่งท่ีมีการใชบ้อ่ย 

• ซึ่งแตกต่างจากซีพียูตามแบบซิส(CISC ย่อมาจาก complex 
instruction set computer) ซึง่ประกอบดว้ยชดุคาํสั่งจาํนวนมาก วิธีการ
ประมวลผลโดยลดชุดคําสั่ ง ท่ีไม่ค่อยใช้ลง จะทําให้ซี พียูแบบริส
ประมวลผลคาํสั่งพืน้ฐานได้เร็วกว่าซีพียูแบบซิส แต่ซีพียูแบบซิสจะ
ประมวลผลชุดคาํสั่ งท่ีซบซ้อนได้เร็วกว่าซีพียูแบบริส ซึ่งทําให้การ
ประมวลผลโดยรวมเร็วขึน้ โดยส่วนมากจะนาํมาใช้กับงานทางดา้น
วิทยาศาสตรแ์ละเครือ่งเวอรก์สเตชั่น(workstation)



• ในระบบคอมพิว เตอร์รุ่น ใหม่  เ ช่น  เครื่ องระดับ เวิ ร ์กส เตชั่ น
(workstation) หรือเซอรเ์วอรข์องระบบเครือข่าย(network server) 
มักจะมีซีพียูมากกว่า 1 หน่วย ซึ่งการมีซีพียูจาํนวนมากๆ จะทาํให้
เครื่องคอมพิวเตอรท์าํงานไดม้ากกว่าหนึ่งคาํสั่งพรอ้มกนัหรือทาํงาน
กับโปรแกรม ได้มากกว่า 1 โปรแกรม พรอ้มกัน คุณสมบัติเช่นนี ้
เรยีกวา่ มัลตโิพรเซสซิง่(multiprocessing) นอกจากนีย้งัสามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร ์ไดโ้ดยการใช ้โคโปรเซสเซอร์
(coprocessor) ซึ่งเป็นซีพีย ูอีกตวัท่ีทาํหนา้ท่ีเฉพาะดา้น เช่น ช่วยใน
การคาํนวณตวัเลขหรอืภาพกราฟิก



หน่วยความจาํหลกั
(MAIN MEMORY UNIT OR PRIMARY STORAGE) 

• คือ หน่วยที่ทําหน้าที่ในการเก็บข้อมูลไว้ ช่ัวคราวในขณะที่มีการ
ประมวลผล บางที่จึงเรียกว่า หน่วยเก็บข้อมูลปฐมภูมิ หน่วยความจาํหลกั
เป็นอุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อกับซีพียู เพ่ือใชเ้ก็บขอ้มูลหรือโปรแกรมในระหว่างการ
ประมวลผล ในการทาํงานของคอมพิวเตอรน์ัน้ 

• เม่ือประมวลผลไดผ้ลลพัธ ์ซีพียูจะเก็บผลลัพธท์ี่ได้ไว้ที่หน่วยความจาํหลัก
ก่อนท่ีจะแสดงผล หรอืนาํไปเก็บไวใ้นหน่วยความจาํสาํรองตอ่ไป 

• จะเห็นว่าหากคอมพิวเตอร์มีขนาดของหน่วยความจําหลักมาก ก็จะ
สามารถเก็บข้อมูลที่มีขนาดใหญ่หรือโปรแกรมที่มีความซับซ้อนในขณะ
ทาํการประมวลผลได ้และทาํใหก้ารประมวลผลทาํงานไดเ้รว็ขึน้ 



• หน่วยท่ีใชใ้นการวดัความจขุองหน่วยความจาํมีหน่วยเป็นจาํนวนไบต์
(byte) ซึ่งมีหน่วยวดัแตกต่างกัน ในทางปฏิบตัิแลว้หน่วยความจาํ
ขนาด 1 กิโลไบต ์จะมีขนาดความจุจริงเทา่กับ 1,024 ไบต ์

• หน่วยความจาํหลกัท่ีมีขนาด 128 เมกะไบต ์หรือ 128 MB จึง
หมายถึงหนว่ยความจาํของคอมพิวเตอรมี์พืน้ท่ีหรอืความจสุาํหรบัเก็บ
ขอ้มลูและโปรแกรมในขณะประมวลผลโดยประมาณเท่ากบั 128 ลา้น
ตวัอกัษร



ชือ่หน่วย ชือ่ย่อ ขนาดความจุโดยประมาณ

ไบต(์byte) B 1 ไบต ์หรอื 1 ตวัอกัษร

กิโลไบต(์kilobyte) KB หรอื K 1 X 103 ไบต ์หรอื 1 พนัตวัอกัษร

เมกะไบต(์megabyte) MB 1 X 106 ไบต ์หรอื 1 ลา้นตวัอกัษร

กิกะไบต(์gigabyte) GB 1 X 109 ไบต ์หรอื 1 พนัลา้นตวัอกัษร

เทราไบต(์terabyte) TB 1 X 1012 ไบต ์หรอื 1 ลา้นลา้นตวัอกัษร

ตารางแสดงหน่วยวดัความจุของหน่วยความจํา 



• หน่วยความจาํหลักแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ หน่วยความจาํหลกั
อ่านอย่างเดียว(read only memory) และหน่วยความจาํหลกัเขา้ถึงโดย
สุม่(random access memory)



1. หน่วยความจําอ่านอย่างเดยีว 

• นิยมเรียกส้ันๆ ว่า รอม(ROM ย่อมาจาก read only memory) คือ
หน่วยความจาํทีส่ามารถอ่านได้อย่างเดยีว ไม่สามารถทาํการบนัทึกขอ้มลูหรือ
ชุดคาํสั่งลงไปได ้ส่วนใหญ่จะใชใ้นการเก็บคาํสั่งเริ่มตน้การทาํงานหรือชุดคาํสั่งท่ี
สาํคญัๆ ของระบบคอมพิวเตอร ์โดยเก็บไวใ้นชิปช่ือไบออส(BIOS ย่อมาจาก basic 
input/output system) ซึ่งผูผ้ลิตเครื่องคอมพิวเตอรจ์ะทาํการบนัทกึชดุคาํสั่งต่างๆ ไว้
ในหน่วยความจาํนีแ้ลว้ 

• เน่ืองจากรอมมีคณุสมบติัในการเก็บขอ้มลูไวไ้ดต้ลอดโดยไม่ตอ้งใชไ้ฟฟ้าหล่อเลีย้ง
(non-volatile) นั่นคือ แมจ้ะปิดเครื่องไปแลว้ เม่ือเปิดเครื่องใหม่ขอ้มลูในรอมก็ยงัอยู่
เหมือนเดิม แต่ขอ้เสียของรอมคือ หน่วยความจาํชนิดนีจ้ะไม่สามารถแกไ้ขหรือ
เพิ่ม เ ติมชุดคําสั่ ง ได้ในภายหลัง  รวมทั้ง มีความเร็วในการทํางานช้ากว่า
หน่วยความจาํแบบแรม



1. หน่วยความจําอ่านอย่างเดยีว
ปัจจุบนันีวิ้วฒันาการของ ROM กา้วหนา้ไปมาก โดยมีการพฒันาหน่วยความจาํรอมท่ีเป็นชิปท่ี

พิเศษแบบตา่งๆ อีก คือ

1.1 PROM(programmable read-only memory) เป็นหน่วยความจาํแบบ ROM ท่ีสามารถบนัทึก
ด้วยเครื่องบันทึกพิ เศษได้หนึ่ งครั้ง  จากนั้นจะไม่สามารถลบหรือเปลี่ ยนแปลงได้อีก 
หน่วยความจาํชนิดนี ้จะใชใ้นงานท่ีใชค้วามเรว็สงู

1.2 EPROM(erasable PROM) เป็นหน่วยความจาํ ROM ท่ีใชแ้สงอลัตราไวโอเลตในการเขียน
ขอ้มลู สามารถนาํออกจากคอมพิวเตอรไ์ปลบโดยใชเ้ครื่องมือพิเศษและบนัทึกขอ้มลูใหม่ได ้จึงมี
ความเหมาะสมท่ีจะใชก้บังานของระบบท่ีมีโอกาสเกิดการเปลี่ยนแปลงขอ้มลูใหม่

1.3 EEPROM(electrically erasable PROM) เป็นเทคโนโลยีใหม่ล่าสดุซึง่รวมเอาขอ้ดีของรอม
และแรมเขา้ดว้ยกัน กล่าวคือจะเป็นชิปท่ีไม่ตอ้งใชไ้ฟฟ้าในการหล่อเลีย้ง(non-volatile) และ
สามารถเขียน แกไ้ขหรือลบขอ้มลูท่ีเก็บไวไ้ดด้ว้ยโปรแกรมพิเศษ โดยไม่ตอ้งถอดออกจากเครื่อง
คอมพิวเตอรเ์ลย 

***หน่วยความจาํชนิดนีมี้ราคาท่ีสงูและมีความจขุอ้มลูตํ่า ทาํใหก้ารใชง้านยงัจาํกดัอยู่กบังานท่ี
ตอ้งการความเรว็สงูและเก็บขอ้มลูไม่มากนกั



2. หน่วยความจําหลกัแบบแก้ไขได้ 
• หรือนิยมเรียกสัน้ๆ ว่า แรม(RAM ย่อมาจาก random access memory) หมายถึง

หน่วยความจาํประเภทท่ีผูใ้ชส้ามารถเขา้ถงึไดโ้ดยวิธีการสุม่ 

• หน่วยความจาํชนิดนีจ้ะต้องมไีฟฟ้าหล่อเลีย้งตลอดเวลาในขณะทาํงาน แรมเป็น
หน่วยความจาํท่ีมีความเร็วสูง จึงเป็นท่ีเก็บโปรแกรมและขอ้มูลในคอมพิวเตอร ์
เพ่ือใหโ้ปรเซสเซอรท์าํงานไดโ้ดยไม่ใชอ้ปุกรณท่ี์เก็บขอ้มลูอ่ืน เช่น ดิสกไ์ดรฟ์ ซึ่งมี
ความเรว็ในการอ่านและบนัทึกขอ้มลูชา้กว่ามาก ขณะท่ีซีพียทูาํงานจึงตอ้งทาํงาน
กบัหน่วยความจาํแรมท่ีมีความเรว็สงูเสมอ 

• ดงันัน้ คอมพิวเตอรท์ี่มีหน่วยความจาํแรมมากก็จะสามารถทาํงานได้เร็วขึน้ 
เพราะมีเนือ้ท่ีสาํหรบัเก็บคาํสั่งของโปรแกรมต่างๆ ไดท้ัง้หมด ไม่ตอ้งเรียกคาํสั่งท่ีใช้
มาจากหน่วยเก็บขอ้มลูสาํรอง ซึง่จาํทาํใหก้ารทาํงานชา้ลงอยา่งมาก



2. หน่วยความจําหลกัแบบแก้ไขได้

หน่วยความจาํแรมท่ีนิยมใชใ้นปัจจบุนั คือ DRAM(dynamic RAM) และ 
SRAM(static RAM)

 2.1 DRAM(dynamic RAM) เป็นหน่วยความจาํท่ีมีการใชง้านมากท่ีสดุใน
ปัจจบุนั จะมีวงจรคลา้ยตวัเก็บประจเุพ่ือจดัเก็บแตล่ะบิตของขอ้มลู ทาํใหต้อ้งมี
การยํา้สญัญาณไฟฟา้เขา้ไปก่อนท่ีจะสญูหาย เรยีกวา่ การรเีฟรช(refresh) 
หน่วยความจาํ DRAM จะมีขอ้ดีท่ีราคาตํ่า แตมี่ขอ้เสียคือมีความเรว็ไมส่งูนกั
เน่ืองจากตอ้งมีการรเีฟรชขอ้มลูอยูต่ลอดเวลา หน่วยความจาํ DRAM จะมี
ความเรว็อยูร่ะหวา่ง 50-150 nanosecond

 2.2 SRAM(static RAM) เป็นหน่วยความจาํท่ีมีความเรว็สงู พลงังานท่ี SRAM 
ใชจ้ะนอ้ยมาก โดยสามารถใชพ้ลงังานจากถ่านนาฬิกาในการทาํงานไดถ้งึหนึ่งปี 
มีขอ้เสียคือราคาสงู นิยมใข้ SRAM เป็นหน่วยความจาํแคช เพ่ือเสรมิความเรว็
ใหก้บัหน่วยความจาํ DRAM ในระบบคอมพิวเตอรค์วามเรว็สงู



หน่วยความจาํสํารอง

• หน่วยความจาํสาํรอง(secondary storage) เป็นหน่วยท่ีเก็บขอ้มลู
หรือโปรแกรมไวเ้ป็นหารถาวร และสามารถเรียกขอ้มลูหรือโปรแกรม
มาประมวลผลใหม่และบนัทึกทบัลงไปใหม่ได ้หน่วยความจาํสาํรอง
เป็นหน่วยความจาํประเภทลบเลือนไม่ได้(non-volatile memory) 
หมายถึงขอ้มลูท่ีเก็บในหน่วยความจาํจะไมห่ายไปเม่ือมีการปิดเครือ่ง 

• หน่วยความจาํสาํรองมีความสามารถในการอ่านและบนัทึกขอ้มลูได้
ช้ากว่าหน่วยความจาํหลัก แต่หน่วยความจาํสาํรองมีราคาถูกกว่า
และเก็บข้อมูลไดจ้าํนวนมากกว่า



หน่วยความจาํสํารอง

• ความเร็วของหน่วยความจาํสาํรองถกูกาํหนดโดยใชช่้วงเวลาเขา้ถึงขอ้มลู(access 
time) หมายถึง เวลาท่ีใช้ในการท่ีหัวอ่านของหน่วยบันทึกจะสามารถอ่าน
แฟม้ขอ้มลูหรอืดงึขอ้มลูออกมาจากท่ีเก็บขอ้มลู 

***หน่วยความจาํหลกัสามารถเขา้ถึงขอ้มลูไดใ้นระดบัเศษหนึ่งส่วนรอ้ยลา้นวินาที 
หรอืมีหน่วยเป็น nanosecond สว่นเวลาในการเขา้ถึงขอ้มลูของหน่วยความจาํสาํรอง
อยูใ่นระดบัเศษหนึ่งสว่นพนัวินาที

• ความจุ(capacity) ของหน่วยความจาํสาํรอง จะมีหน่วยความจุเช่นเดียวกับ
หน่วยความจาํหลกั ความจขุองหน่วยความจาํสาํรองผูผ้ลิตจะเป็นผูก้าํหนด ขึน้อยู่
กบัประเภทของส่ือ เช่น โดยปกติแผ่นดิสกเ์ก็ต ขนาด 3.5 นิว้ จะมีความจท่ีุ 1.44 เม
กะไบต(์MB) หรือ 1.44 ลา้นไบต ์หรือฮารด์ดิสกมี์ความจท่ีุ 30 กิกะไบต(์GB) หรือ 
30 รอ้ยลา้นไบต ์เป็นตน้ ความตอ้งการขนาดของหน่วยความจาํสาํรองขึน้กบัขนาด
ขอ้มลูขององคก์ร



หน่วยความจาํสํารอง

หน่วยความจาํสาํรอง สามารถแบง่ตามลกัษณะท่ีคอมพิวเตอรส์ามารถเขา้ถงึขอ้มลูได้
เป็น 2 ชนิด คือ

1. หน่วยความจําสํารองประเภทที่สามารถเข้าถึงข้อมูลโดยตรง หรือเป็นการ
เขา้ถึงขอ้มลูแบบสุ่ม(direct access หรือ random access) อปุกรณช์นิดท่ีสามารถ
เล่ือนหวัอา่นหรอืบนัทกึขอ้มลูหน่วยความจาํประเภทดิสกต์า่งๆ 

2. หน่วยความจาํสาํรองประเภทที่สามารถเข้าถงึข้อมูลโดยเรียงลาํดับ หวัอ่าน
และบนัทึกจะตอ้งทาํการอ่านหรือบนัทึกขอ้มลูตัง้แต่ตาํแหน่งแรกเรียงลาํดบักนัไป
จนถึงตาํแหน่งสุดทา้ย ซึ่งเรียกการเขา้ถึงขอ้มูลดังกล่าวว่าการเขา้ถึงขอ้มูลแบบ
เรียงลาํดบั(sequential access) ส่วนใหญ่จะใชใ้นงานสาํรองขอ้มลูของระบบ ไดแ้ก่ 
เทปแมเ่หลก็ 



1. หน่วยความจาํสํารองประเภททีส่ามารถเข้าถงึ
ข้อมูลโดยตรง

1.1 จานแม่เหล็ก(Magnetic Disk) เป็นอปุกรณท่ี์นิยมใชม้ากและถกูใชเ้ป็นหน่วยเก็บ
ขอ้มูลท่ีใชภ้ายในเครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์จนถึงเครื่องคอมพิวเตอรข์นาดใหญ่ 
จานบนัทึกแม่เหล็กท่ีนิยมใชก้นัไดแ้ก่ ฟล็อปป้ีดิสก(์floppy disk) ฮารด์ดิสก(์hard 
disk) และไมโครดิสก(์microdisk) 

1.2 แผ่นจานแสง(Optical Disk or Compact Disk or Laser Optical Disk) เป็นอปุกรณ์
ท่ีใชเ้ทคโนโลยีเลเซอรใ์นการเก็บบนัทกึและอ่านขอ้มลู จดุเด่นท่ีสาํคญัของจานแสง 
คือ การอา่นจะใชล้าํแสงสอ่งและสะทอ้นกลบั 

จานแสงมีขนาดเล็กกะทัดรดัสามารถพกพาไดส้ะดวก มีเสน้ผ่าศูนยก์ลาง 
4.75 นิว้ และมีความจตุัง้แต่ 660 พนัลา้นไบตข์ึน้ไป หรือมากกว่า 300 เท่าของแผ่น
กิสกเ์ก็ต 



ประเภทของแผ่นจานแสงท่ีนาํมาใชใ้นระบบคอมพิวเตอรใ์นปัจจบุนั คือ

1.3 แผ่นซีดีรอม(Compack Disk Read Only Memory : CD-ROM) เป็นอปุกรณท่ี์ใชบ้นัทึกขอ้มลูอย่างถาวร
จึงเหมาะกบังานท่ีตอ้งการเก็บขอ้มลูจาํนวนมากและไม่มีการแกไ้ขเปลี่ยนแปลง และสามารถเก็บขอ้มลู
ในรูปขอ้ความ ข่าวสาร รูปภาพ เสียง รวมทัง้ภาพวิดีโอ ไวใ้นแผ่นซึง่พรอ้มท่ีจะนาํมาใชไ้ดท้นัที

1.4 แผ่นซดีอีาร(์CD-R : Compact Disk-Recordable or WORM : WriteOnce/Read Many) 

- เป็นแผ่นซีดีรอมท่ียอมใหผู้ใ้ชส้ามารถบนัทึกขอ้มลูลงไดเ้พียงครัง้เดียวเม่ือใชง้านเป็นครัง้แรก หลงัจากนัน้
จะนาํมาใชอ้่านเพียงอย่างเดียวไดบ้อ่ยครัง้เทา่ท่ีตอ้งการแตจ่ะไม่สามารถบนัทกึขอ้มลูไดอี้ก 

- ซีดีอารจ์งึเป็นจานแสงชนิดหนึ่งท่ีผูใ้ชส้ามารถนาํขอ้มลูเขา้ไปเก็บไดแ้ละเก็บไวอ้ย่างถาวร

1.5 แผ่นซีดีอารด์ับเบลิยู(CD-RW : Compact Disk ReWritable) เป็นแผ่นซีดีท่ีสามารถบนัทึกขอ้มลูและ
อ่านขอ้มลูไดห้ลายครัง้เท่าท่ีตอ้งการ จึงเป็นแผ่นจานแสงท่ีมีเทคโนโลยีสมบูรณแ์บบเหมือนฮารด์ดิสก ์
กล่าวคือ สามารถเขียนอ่านไดเ้ช่นเดียวกับฮารด์ดิสก์ จึงเหมาะกับงานดา้นการบันทึกเก็บข้อมูลท่ี
ตอ้งการขนาดความจมุากโดยไม่ตอ้งสิน้เปลืองฮารด์ดิสก์

1.6 แผ่นดวีีด(ีDVD : Digital Video Disk or Digital Versatile Disk) เป็นแผ่นซีดีรอมอีกชนิดหนึ่งท่ีมีความจุ
สงูมาก คือบรรจุขอ้มูลไดม้ากกว่า 4.7 พนัลา้นไบต ์จึงนิยมนาํมาใชก้ับงานท่ีตอ้งการประสิทธิภาพสูง 
ไดแ้ก่ งานดา้นมลัติมีเดีย(multimedia) ท่ีตอ้งการการแสดงผลทัง้ภาพและเสียงอย่างมีคณุภาพท่ียอด
เย่ียมของเทคโนโลยีดิจิตอล เช่น นาํมาบรรจภุาพยนตรท์ัง้เรือ่ง



2. หน่วยความจาํสํารองประเภททีส่ามารถเข้าถงึข้อมูลโดยเรียงลาํดบั

หน่วยความจาํประเภทแมเ่หลก็เป็นหลกั เทปแมเ่หลก็ท่ีใชอ้ยูใ่นปัจจบุนั ไดแ้ก่

2.1 เทปแม่เหลก็(Magnetic Tape) ใชก้บังานท่ีตอ้งการเขา้ถงึขอ้มลูในลกัษณะของ
การเรยีงลาํดบั 

ขอ้ดี ของเทปแมเ่หลก็ คือ มีอตัราการถ่ายทอดขอ้มลูเรว็มาก สามารถเก็บขอ้มลูได้
มาก เป็นการง่ายท่ีจะลบออกและนาํไปบนัทกึใหม ่มีราคาถกู สามารถใชเ้ป็นไดท้ัง้
สว่นรบัและสง่ผล และสามารถนาํไปใชเ้ป็นสว่นความจาํไดอี้กดว้ย

ขอ้จาํกดั คือ จะแกไ้ขหรอืแทรกขอ้มลูใหมล่งไปในระหวา่งขอ้มลูเดิมท่ีบนัทกึไวแ้ลว้
ไดย้าก และทาํงานไดช้า้

2.2 เทปตลับ(Cartridge Tape) เป็นเทปแมเ่หลก็ท่ีมีลกัษณะเป็นเทปตลบั สามารถใช้
กบัเครื่องคอมพิวเตอรมิ์นิ และเครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์มีราคาถกูและขนาดเลก็
กวา่เทปแมเ่หลก็มาก สามารถพกพาติดตวัไดส้ะดวก แตมี่ความจมุากกวา่



หน่วยรับข้อมูล(input unit) ทาํหนา้ท่ีรบัขอ้มลูจากผูใ้ชเ้ขา้สูห่น่วยความจาํหลกั ไดแ้ก่

1. แป้นพมิพ(์Keyboard) เป็นหน่วยรบัขอ้มลูท่ีนิยมใชก้นัมากท่ีสดุ เพราะเป็นอปุกรณม์าตรฐาน
ในการป้อนข้อมูลสาํหรบัเทอรมิ์นัลและเครื่องคอมพิวเตอรข์นาดเล็ก จาํนวนแป้นพิมพแ์บ่ง
ออกเป็น 4 กลุม่ดว้ยกนั คือ 

- ปุ่ มอกัขระ(character keys) สาํหรบัพิมพต์วัอกัษร

- ปุ่ มควบคมุ(control keys) เป็นปุ่ มท่ีตอ้งใชง้านรว่มกบัปุ่ มอ่ืน มีหนา้ท่ีเป็นปุ่ มคาํสั่ง

- ปุ่ มฟังกช์นั(function keys) เป็นปุ่ มท่ีอยู่แถวบนสดุของแปน้พิมพ์

- ปุ่ มตวัเลข(numeric keys) ช่วยอาํนวยความสะดวกในการบนัทึกตวัเลขเขา้สู่เครื่อง
คอมพิวเตอร์

แป้นพิมพท่ี์นิยมใชก้ันใสปัจจุบนัจะใชร้หัส 8 บิต แทนตวัอักษรหนึ่งตวั ทาํใหส้ามารถ
แทนตัวอักขระไดท้ั้งหมด 256 ตัว ซึ่งเพียงพอสาํหรบัการใช้งานทั้งอักขระภาษาอังกฤษและ
ภาษาไทย 

นอกจากนี ้ยังมีแป้นพิมพ์บางประเภทท่ีออกแบบมาให้ใช้กับงานเฉพาะด้าน เช่น 
แปน้พิมพท่ี์ใชก้บัเครื่องฝาก-ถอนเงินอตัโนมติั(automatic teller machine : ATM) หรอืแปน้พิมพท่ี์
ใชใ้นรา้นอาหารแบบเรง่ดว่น เป็นตน้

หน่วยรับข้อมูล



2. เมาส(์Mouse) เป็นอปุกรณชี์ต้าํแหน่ง(pointing devices) มีหลายขนาดและมีรูปรา่ง
ต่างกนัไป แต่ท่ีนิยมใชจ้ะมีขนาดเท่าฝ่ามือ มีลกูกลิง้อยู่ดา้นลา่งหรือเป็นระบบแสง 
สว่นดา้นบนจะมีปุ่ มใหก้ดจาํนวนสอง สาม หรอืส่ีปุ่ ม แตท่ี่นิยมใชก้นัมากคือสองปุ่ ม

ใชส้ง่ขอ้มลูเขา้สูห่น่วยความจาํหลกัโดยการเล่ือนเมาสใ์หล้กูกลมดา้นลา่ง
หมนุ เพ่ือเป็ฯการเล่ือนตวัชีต้าํแหน่ง(cursor) บนจอภาพไปยงัตาํแหน่งท่ีตอ้งการบน
จอภาพ ทาํใหก้ารโตต้อบระหวา่งผูใ้ชก้บัเครื่องคอมพิวเตอรท์าํไดร้วดเรว็กวา่
แปน้พิมพ์

หน่วยรับข้อมูล



3. ลูกกลมควบคุม(Track Ball), แท่งชีค้วบคุม(Track Point), แผ่นรองสัมผัส
(Touch Pad) อปุกรณท์ัง้สามแบบนีม้กัพบในเครื่องคอมพิวเตอรแ์บบพกพาเพ่ือทาํ
หนา้ท่ีแทนเมาส ์เน่ืองจากสามารถติดไวก้บัตวัเครื่องไดเ้ลย ทาํใหพ้กพาไดส้ะดวก
กวา่และใชเ้นือ้ท่ีในการทาํงานนอ้ยกวา่เมาส์

- ลกูกลมควบคมุ เป็นลกูบอลเล็กๆ ซึ่งอาจวางอยู่หนา้จอภาพในเนือ้ท่ีของแป้นพิมพ ์
หรือเป็นอปุกรณต์่างหากเช่นเดียวกบัเมาส ์เม่ือผูใ้ชห้มนุลกูบอล ก็จะเป็นการเล่ือน
ตาํแหน่งของตวัชีต้าํแหน่งบนจอภาพ มีหลกัการทาํงานเช่นเดียวกบัเมาส์

- แท่งชี ้ควบคุม เป็นแท่งพลาสติกเล็กๆ อยู่ตรงกลางแป้นพิมพ์ บังคับโดยใช้
นิว้หวัแมมื่อเพ่ือเล่ือนตาํแหน่งของตวัชีต้าํแหน่งบนจอภาพเช่นเดียวกบัเมาส์

- แผน่รองสมัผสั เป็นแผน่ส่ีเหล่ียมท่ีวางอยู่หนา้แปน้พิมพ ์สามารถใชนิ้ว้วาดเพ่ือเล่ือน
ตาํแหน่งของตวัชีต้าํแหน่งบนจอภาพเช่นเดียวกบัเมาส์
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4.จอยสตกิ(Joy stick) เป็นอปุกรณน์าํเขา้ท่ีมีกา้นสาํหรบัใชโ้ยกขึน้ ลง ซา้ย ขวา เพ่ือ
ยา้ยตาํแหน่งของตวัชีต้าํแหน่งบนจอภาพ มีหลกัการทาํงานเช่นเดียวกบัเมาส ์แต่
จะมีแป้นกดเพิ่มเติมมาจาํนวนหนึ่งสาํหรบัสั่งงานพิเศษ นิยมใชก้ับการเล่นเกมส์
คอมพิวเตอรห์รอืควบคมุหุน่ยนต์

5. จอภาพระบบไวต่อการสัมผัส(Touch-Sensitive Screen) เป็นจอภาพแบบพิเศษ 
ซึง่ผูใ้ชเ้พียงแตะปลายนิว้ลงบนจอภาพในตาํแหน่งท่ีกาํหนดไว ้เพ่ือเลือกการทาํงาน
ท่ีตอ้งการ ซอฟตแ์วรท่ี์ใชจ้ะเป็นตัวคน้หาว่าผูใ้ชเ้ลือกทางเลือกใดและทาํงานให้
ตามนั้น หลักการนีนิ้ยมใชก้ับเครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์เพ่ือช่วยใหผู้ท่ี้ใชเ้ครื่อง
คอมพิวเตอรไ์ม่คล่องนกัสามารถเลือกขอ้มลูท่ีตอ้งการไดอ้ย่างสะดวกรวดเร็ว จะ
พบการใชง้านมากในรา้นอาหารแบบเรง่ด่วน หรือใชแ้สดงขอ้มลูการท่องเท่ียว เป็น
ตน้
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6. ปากกาแสง(Light pen) ใชเ้ซลลซ์ึ่งมีความไวต่อแสงเป็นตวักาํหนดตาํแหน่งบน
จอภาพ รวมทัง้สามารถใชว้าดลกัษณะหรือรูปแบบของขอ้มลูใหป้รากฏบนจอภาพ 
การใชง้านทาํไดโ้ดยการแตะปากกาแสงไปบนจอภาพตามตาํแหน่งท่ีตอ้งการ นิยม
ใชก้บังานคอมพิวเตอรช่์วยการออกแบบ(CAD หรือ computer aided design) รวมทัง้
นิยมใชเ้ป็นอปุกรณป์้อนขอ้มลูโดยการเขียนดว้ยมือในคอมพิวเตอรข์นาดเล็ก เช่น 
PDA เป็นตน้

7. เคร่ืองอ่านพิกัด(Digitizing tablet) ประกอบดว้ยกระดาษท่ีมีเสน้แบ่ง(grid) ซึ่ง
สามารถใชป้ากกาเฉพาะท่ีเรยีกวา่ stylus ชีไ้ปบนกระดาษนัน้ เพ่ือสง่ขอ้มลูตาํแหน่ง
เขา้ไปยงัคอมพิวเตอร ์ปรากฏเป็นลายเสน้บนจอภาพ เป็นอุปกรณอี์กชนิดหนึ่งท่ี
นิยมใชก้บังานดา้น CAD เช่น ใชใ้นการออกแบบรถยนตรุ์น่ใหม่ ตกึอาคาร อปุกรณ์
ทางการแพทย ์และหุน่ยนต ์เป็นตน้
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8. เคร่ืองอ่านสแกนเนอร(์Data Scannig Devices) เป็นอปุกรณท่ี์ใชร้ะบบการ
วิเคราะหแ์สง(optical recognition systems) ช่วยใหมี้การพิมพข์อ้มลูเขา้นอ้ยท่ีสดุ 
โดยจะอ่านขอ้มลูเขา้สู่เครื่องคอมพิวเตอรด์ว้ยการใชล้าํแสงกวาดผ่านขอ้ความ
หรอืสญัลกัษณต์า่งๆ ท่ีพิมพไ์ว ้เพ่ือนาํไปแยกแยะรูปแบบตอ่ไป

9. เอ็มไอซีอาร(์Magnetic Ink Character Recognition-MICR) เป็นเทคโนโลยีท่ี
พฒันาขึน้มาใชใ้นวงการธนาคาร เน่ืองจากปัจจบุนัมีจาํนวนผูนิ้ยมใชเ้ช็คมากขึน้ 
จึงมีผูคิ้ดวิธีการตรวจสอบเช็คใหร้วดเร็วมีประสิทธิภาพ และเช่ือถือได ้โดยได้
ประดิษฐ์เครื่อง MICR ขึน้ใช ้โดยเครื่องจะทาํการเขา้รหสัธนาคาร รหสัสาขา 
เลขท่ีบญัชี และเลขท่ีเช็ค ไวท่ี้บรรทดัล่างสดุของเช็คดว้ยผงหมึกพิเศษท่ีเป็นผง
แมเ่หลก็ 
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10. เคร่ืองอ่านรหัสบารโ์ค้ด(Bar Code Reader) เป็นอปุกรณอ์่านรหสัในรูปของ
แถบสีดาํและขาวตอ่เน่ืองกนัไป เรยีกว่ารหสับารโ์คด้ เพ่ือเรียกขอ้มลูของรายการ
นั้น เช่น ราคาสินค้า จํานวนท่ีเหลืออยู่ในคลังสินค้า เป็นต้น ออกมาจาก
ฐานขอ้มลู แลว้จงึทาํการประมวลผลขอ้มลูรายการนัน้และทาํงานตอ่ไป

11. สแกนเนอร(์Scanner) เป็นอปุกรณท่ี์ใชอ้่านหรอืสแกน(scan) ขอ้มลูบนเอกสาร
เขา้สู่เครื่องคอมพิวเตอร ์โดยใชว้ิธีส่องแสงไปยงัวตัถท่ีุตอ้งการสแกน แสงท่ีส่อง
ไปยังวัตถุแลว้สะทอ้นกลับมาจะถูกส่งผ่านไปท่ีเซลลไ์วแสง(charged-coupled 
device หรือ CCD) ซึ่งจะทาํการตรวจจบัความเขม้ของแสงท่ีสะทอ้นออกมาจาก
วัตถุและแปลงให้อยู่ ในรูปของข้อมูลทางดิจิตอล เอกสารท่ีอ่านอาจจะ
ประกอบดว้ยขอ้ความหรอืรูปภาพกราฟิกก็ได้



หน่วยรับข้อมูล
12. เคร่ืองรู้จักอักขระด้วยแสง(Optical Character Recognition- OCR) โอซีอารเ์ป็น

อปุกรณส์าํหรบัอ่านขอ้มลูท่ีเป็นตวัอกัขระบนเอกสารต่างๆ และทาํการแปลงขอ้มลู
แบบดิจิตอลท่ีอ่านไดไ้ปเป็นตัวอักษรโดยอัตโนมัติ ซึ่งเป็นเครื่องมือช่วยอาํนวย
ความสะดวกในการนาํขอ้มลูเขา้เครื่องคอมพิวเตอรท่ี์ไดร้บัความนิยมเพิ่มขึน้เรื่อยๆ 
โดยเฉพาะในงานท่ีตอ้งเก่ียวขอ้งกบัการจดัเก็บเอกสารจาํนวนมาก เช่น หอ้งสมดุ
ต่างๆ ท่ีตอ้งมีการจดัเก็บหนงัสือเขา้สูไ่มโครฟิลม์หรืออปุกรณท์างคอมพิวเตอรอ่ื์นๆ 
เป็นตน้

13. เคร่ืองอ่านเคร่ืองหมายด้วยแสง(Optical Mark Reader-OMR) โอเอ็มอาร ์เป็น
อปุกรณท่ี์ใชห้ลกัการอ่านสญัลกัษณ ์หรือเครื่องหมายท่ีระบายดว้ยดินสอดาํลงใน
ตาํแหน่งท่ีกาํหนด ตัวอย่างเช่น ขอ้สอบแบบเลือกคาํตอบ เป็นตน้ โดยดินสอนัน้
ตอ้งมีสารแม่เหล็กจาํนวนหนึ่ง เพ่ือใหเ้ครื่องโอเอ็มอารส์ามารถรบัรูไ้ด ้ซึ่งปกติจะ
เป็นดินสอ 2B จากนัน้ เครื่องโอเอ็มอารก็์จะอ่านขอ้มลูตามเครื่องหมายท่ีมีการ
ระบายดว้ยดินสอดาํ
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14. กล้องถ่ายภาพดจิิทัล(Digital Camera) เป็นอปุกรณท่ี์ใชส้าํหรบัถ่ายภาพแบบไม่
ตอ้งใชฟิ้ลม์ โดยเก็บภาพท่ีถ่ายไวใ้นลกัษณะดิจิทลัดว้ยอปุกรณเ์ซลลไ์วแสง(charge 
coupled device : CCD) ภาพท่ีไดจ้ะประกอบดว้ยจดุเลก็ๆ จาํนวนมาก เป็นอปุกรณ์
ท่ีเริ่มไดร้บัความนิยมเพิ่มขึน้เรื่อยๆ เน่ืองจากไม่ตอ้งใชฟิ้ลม์ในการถ่ายภาพและ
สามารถกผูลลพัธไ์ดจ้ากจอท่ีติดอยู่กบักลอ้งไดท้นัที

15. กล้องถ่ายทอดวิดีโอดิจิทัล(Digital Video) เป็นอปุกรณท่ี์ใชส้าํหรบับรรทุก
ภาพเคล่ือนไหวและเก็บเป็นข้อมูลแบบดิจิตอล นิยมใช้ในการทาํการประชุม
ทางไกลผ่านวิดีโอ(video teleconference) ซึ่งเป็นการประชมุแบบกลุม่ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์เช่น ผา่นอินเทอรเ์น็ต เป็นตน้

16. อุปกรณว์ิเคราะหเ์สียงพูด(Speech Recognition Device) เป็นอปุกรณท่ี์พฒันา
โดยนกัคอมพิวเตอรแ์ละนกัภาษาศาสตร ์เพ่ือใชร้บัสญัญาณเสียงท่ีมนษุยพ์ดู และ
แปลงเป็นสญัญาณดิจิทลัเก็บเป็นขอ้มลูไวใ้นคอมพิวเตอร์
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1. หน่วยแสดงผลช่ัวคราว(Soft Copy) หมายถึง การแสดงผลออกมาใหผู้ใ้ชไ้ดร้บัทราบในขณะนัน้ 
แต่เม่ือเลิกการทาํงานหรอืเลิกใชแ้ลว้ผลนัน้ก็จะหายไป ไม่เหลือเป็นวตัถใุหเ้ก็บได ้แต่ถา้ตอ้งการ
เก็บผลลพัธน์ัน้ก็สามารถส่งถ่ายไปเก็บในรูปของขอ้มลูในหน่วยเก็บขอ้มลูสาํรอง เพ่ือใหส้ามารถ
นาํมาใชง้านในภายหลงั หน่วยแสดงผลท่ีจดัอยูใ่นกลุม่นี ้คือ

1.1 จอภาพ(Monitor) ใชแ้สดงขอ้มลูหรือผลลพัธใ์หผู้ใ้ชเ้ห็นไดท้นัที มีรูปรา่งคลา้ยจอภาพของ
โทรทศัน ์บนจอภาพประกอบดว้ยจดุจาํนวนมาก เรียกจดุเหล่านัน้ว่า พิกเซล(pixel) ถา้มีพิกเซล
จาํนวนมากก็จะทาํใหผู้ใ้ชม้องเห็นภาพบนจอไดช้ดัเจนมากขึน้ จอภาพท่ีใชใ้นปัจจบุนัแบ่งไดเ้ป็น
สองประเภท คือ

1.1.1 จอซีอารท์(ีCatode4 Ray Tube) นิยมใชก้บัเครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์ส่วนมากในปัจจบุนั 
ใชห้ลกัการยิงแสงผ่านหลอดภาพคลา้ยกบัเครือ่งรบัโทรทศัน์

1.1.2 จอแอลซดี(ีLiquid Crystal Display) นิยมใชเ้ป็นจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอรแ์บบพกพา 
เป็นจอภาพท่ีใชห้ลกัการเรื่องแสงเม่ือผ่านกระแสไฟฟ้าเขา้ไปในผลึกเหลวทาํใหเ้ป็นจอภาพท่ีมี
ความหนาไม่มาก มีนํา้หนักเบาและกินไฟน้อยกว่าจอภาพซีอารที์ แต่มีราคาสูงกว่า ซึ่งจะมี
จอภาพอยู่หลากหลายชนิดให้เลือก โดยแตกต่างกันในส่วนของความละเอียด(resolution)) 
จาํนวนสี(color) และขนาดของจอภาพ(size)
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1. หน่วยแสดงผลช่ัวคราว(Soft Copy) หมายถึง การแสดงผลออกมาใหผู้ใ้ชไ้ดร้บัทราบในขณะนัน้ 
แตเ่ม่ือเลิกการทาํงานหรอืเลิกใชแ้ลว้ผลนัน้ก็จะหายไป ไม่เหลือเป็นวตัถใุหเ้ก็บได ้แตถ่า้ตอ้งการ
เก็บผลลพัธน์ัน้ก็สามารถสง่ถ่ายไปเก็บในรูปของขอ้มลูในหน่วยเก็บขอ้มลูสาํรอง เพ่ือใหส้ามารถ
นาํมาใชง้านในภายหลงั หน่วยแสดงผลท่ีจดัอยู่ในกลุม่นี ้คือ

1.2 อุปกรณฉ์ายภาพ(Projector) เป็นอปุกรณท่ี์นิยมใชใ้นการเรยีนการสอนหรอืการประชมุ 
เน่ืองจากสามารถนาํเสนอขอ้มลูใหผู้ช้มจาํนวนมากเหน็พรอ้มๆ กนั อปุกรณฉ์ายภาพจะมีขอ้
แตกตา่งกนัมากในเรือ่งของกาํลงัสอ่งสวา่ง เน่ืองจากย่ิงมีกาํลงัสอ่งสวา่งสงู ภาพท่ีไดก็้จะชดัเจน
มากขึน้ กาํลงัสอ่งสวา่งมีหน่วยวดัคา่อยู่ 3 แบบ คือ LUX LUMEN และ ANSI LUMEN

 1.3 อุปกรณเ์สียง(Audio Output) คอมพิวเตอรรุ์น่ใหม่ๆ มกัจะมีหน่วยแสดงเสียง ซึง่ประกอบขึน้
จาก ลาํโพง(speaker) และการด์เสียง(sound card) เพ่ือใหผู้ใ้ชส้ามารถฟังเพลงในขณะทาํงาน หรอื
ใหเ้ครือ่งคอมพิวเตอรร์ายงานเป็นเสียงใหท้ราบเม่ือเกิดปัญหาต่างๆ เช่น ไม่มีกระดาษใน
เครือ่งพิมพ ์เป็นตน้ รวมทัง้สามารถเลน่เกมสท่ี์มีเสียงประกอบไดอ้ย่างสนกุสนาน โดยลาํโพงจะมี
หนา้ท่ีในการแปลงสญัญาณจากคอมพิวเตอรใ์หเ้ป็นเสียงเช่นเดียวกบัลาํโพงวิทย ุสว่นการด์เสียง
จะเป็นแผงวงจรเพ่ิมเติมท่ีนาํมาเสียบกบัช่องเสียบขยายในเมนบอรด์ เพ่ือช่วยใหค้อมพิวเตอร์
สามารถสง่สญัญาณเสียงผ่านลาํโพง รวมทัง้สามารถตอ่ไมโครโฟนเขา้มาท่ีการด์เพ่ือบนัทกึเสียง
เก็บไวด้ว้ย



2. หน่วยแสดงผลถาวร(Hard Copy) หมายถึง การแสดงผลท่ีสามารถจบัตอ้ง และเคลื่อนยา้ยไดต้าม
ตอ้งการ มกัจะออกมาในรูปของกระดาษ ไดแ้ก่

2.1 เคร่ืองพมิพ(์Printer) เป็นอปุกรณท่ี์นิยมใชก้นัมาก และมีใหเ้ลือกหลายชนิด ขึน้อยู่กบัคณุภาพของ
ตวัอกัษร ความเรว็ในการพิมพแ์ละเทคโนโลยีท่ีใชง้าน สามารถแบง่ตามวิธีการพิมพไ์ดส้องชนิด คือ

2.1.1 เคร่ืองพมิพเ์ลเซอร(์Laser Printer) ใชห้ลกัการเปลี่ยนตวัอกัษร และภาพ ใหเ้ป็นสญัญาณภาพ 
ท่ีมีความละเอียด ตัง้แต่ 200 จดุถึง 1200 จดุต่อนิว้ จากนัน้ใชแ้สงเลเซอรว์าดภาพท่ีจะพิมพล์งบน
กระบอกรบัภาพ(เช่นเดียวกับ เครื่องถ่ายเอกสาร) โดยกระบอกรบัภาพจะมีประจุไฟฟ้าตามรูปร่าง
ของภาพ เม่ือกระบอกรบัภาพหมนุมาถึงตวัปล่อยผงหมึก ผงหมึกจะเกาะเฉพาะบริเวณท่ีไม่มีประจุ
ไฟฟ้า แลว้กระบอกรบัภาพจะอดัผงหมึกลงบนกระดาษแลว้อบดว้ยความรอ้น ภาพพิมพก็์จะติดบน
กระดาษ มีทัง้เครือ่งพิมพข์าวดาํ และเครือ่งพิมพสี์ ซึง่ราคาจะแพงมาก

2.1.2 เคร่ืองพมิพแ์บบพ่นหมึก(Ink Jet Printer) เครื่องพิมพแ์บบพ่นหมึกมีหวัพิมพ ์ซึง่เป็นตลบัหมึก
ของเครื่องพิมพ ์จะมีรูเล็กๆ ไวพ้่นหมึกลงบนกระดาษ ใชห้ลกัการพ่นหมึกลงในตาํแหน่งท่ีตอ้งการ 
โดยการควบคมุดว้ยไฟฟ้าสถิตจากคอมพิวเตอร ์ทาํใหไ้ม่เกิดเสียงดงั ในขณะใชง้าน และยงัสามารถ
พ่นหมกึเป็นสีตา่งๆ เป็นเครือ่งพิมพส์ีไดด้ว้ย เครือ่งพิมพป์ระเภทนี ้มีช่ือเรยีกหลายช่ือ ตามเทคโนโลยี
ของผูผ้ลิต เช่น Bubble Jet, Desk Jet Printer เป็นตน้ เป็นเครื่องพิมพท่ี์ราคาไม่สงูมากนกั ปัจจบุนั
ไดร้บัความนิยมอย่างสงู

2.1.3 เคร่ืองพิมพแ์บบกระทบ(Impact Printer) เครื่องพิมพแ์บบกระทบ มีหลายลักษณะเป็น
เครื่องพิมพแ์บบเรยีงจดุ(dot matrix printer) เป็นเครื่องพิมพท่ี์ไดร้บัความนิยม โดยหวัเข็มจะกระแทก
ผ่านผา้หมึกลงบนกระดาษ ทาํใหเ้กิดอกัษรขึน้มา ขอ้ดีของเครื่องพิมพล์กัษณะนี ้คือ หมึกพิมพเ์ป็น
ตลบั ราคาไม่สงูมากนกั



ประเภทของเคร่ืองคอมพวิเตอร์

เม่ือนาํมาแบง่ประเภทโดยใชค้วามแตกตา่งของขนาดของเครื่อง ความเรว็ในการ
ประมวลผล และราคาอาจแบง่ไดเ้ป็น 6 ประเภท ดงันี ้

1. ซุปเปอรค์อมพวิเตอร(์Supercomputer) เป็นคอมพิวเตอรท่ี์มีขนาดใหญ่ท่ีสดุ 
มีราคาแพงและถกูออกแบบออกมาใหส้ามารถทาํงานการคาํนวณท่ีซบัซอ้นดว้ย
ความเรว็สงูสดุเทา่ท่ีจะทาํไดแ้ละมีประสทิธิภาพสงู ซเูปอรค์อมพิวเตอรส์ามารถ
ทาํงานไดอ้ยา่งรวดเรว็ เน่ืองจากมีหน่วยประมวลผลจาํนวนหลายตวัทาํงาน
พรอ้มกนั หรอืท่ีเรยีกวา่ มลัติโปรเซสซิง(multiprocessing) ทาํใหส้ามารถทาํงาน
หลายงานไดพ้รอ้มๆ กนั และผูใ้ชง้านก็สามารถทาํงานเดียวกนัไดพ้รอ้มกนัได้
จาํนวนหลายๆ คน

 



2. เมนเฟรม(Mainframe) เป็นเครื่องคอมพิวเตอรที์มีขนาดใหญ่ ความเร็วในการ
ประมวลผลสูง และมีราคาแพง จัดเป็นเครื่องท่ีมีประสิทธิภาพรองลงมาจากซูเปอร์
คอมพิวเตอร ์นิยมนาํมาใชเ้ป็นเครื่องใหบ้รกิารหรือเซิรฟ์เวอร(์server) ท่ีมีผูใ้ชง้านจาํนวน
มาก ซึ่งเมนเฟรมคอมพิวเตอรจ์ะเป็นคอมพิวเตอรศ์นูยก์ลางท่ีสามารถรองรบัการทาํงาน
ไดเ้ป็นอยา่งดี เครื่องรุน่ใหม่ๆ  จะไดร้บัการพฒันาใหมี้หน่วยประมวล,หลายหน่วยทาํงาน
พรอ้มๆ กนัเช่นเดียวกบัซเูปอรค์อมพิวเตอร ์แตมี่จาํนวนหน่วยประมวลผลท่ีนอ้ยกวา่ 

ระบบคอมพิวเตอรข์องเครื่องเมนเฟรม ส่วนมากจะมีระบบคอมพิวเตอรย์่อยๆ
ประกอบอยู่ดว้ย เพ่ือช่วยในการทาํงานบางประเภทใหก้ับเครื่องหลกั ซึ่งสามารถแยก
ตามหนา้ท่ีได ้ดงันี ้

- Host processor เป็นเครื่องหลกัท่ีมีหนา้ท่ีควบคมุหน่วยประมวลผล อปุกรณร์อบ
ขา้ง และการคาํนวณตา่งๆ

- Front – end processor มีหนา้ท่ีควบคมุการติดต่อระหว่างหนา้จอของผูใ้ชง้านท่ี
เรยีกวา่ จอเทอรมิ์นลัระยะไกล(remote terminal) กบัระบบคอมพิวเตอรห์ลกั

- Back – end processor มีหนา้ท่ีจดัการเก่ียวกบัการเรียกใชข้อ้มลู



3. มินิคอมพวิเตอร(์Minicomputer) เริ่มมีการพฒันาขึน้ในปี ค.ศ. 1960 ซึง่ไดร้บั
ความนิยมจากองคก์รท่ีมีขนาดกลางเพราะมีราคาถูกกว่าเครื่องเมนเฟรมมาก 
เครื่องมินิคอมพิวเตอรจ์ะใชห้ลกัการของมัลติโปรแกรมม่ิงเช่นเดียวกับเครื่อง
เมนเฟรม โดยจะสามารถรองรบัผูใ้ชไ้ดป้ระมาณสองรอ้ยคนพรอ้มๆ กนั แต่สิ่งท่ี
แตกต่างกนัระหว่างเครื่องเมนเฟรมและเครื่องมินิคอมพิวเตอรก็์คือความเรว็ใน
การทาํงานเน่ืองจาก เครื่องมินิคอมพิวเตอรจ์ะทาํงานไดช้า้กว่า การควบคุม
ผูใ้ชง้านตา่งๆ กระทาํไดใ้นจาํนวนท่ีนอ้ยกวา่ รวมทัง้ส่ือท่ีเก็บขอ้มลูต่างๆ มีความ
จุไม่สงูเท่าเมนเฟรม ดงันัน้เครื่องมินิคอมพิวเตอรจ์ึงไดร้บัความนิยมในองคก์ร
ขนาดกลาง



4. เวิร์คสเตช่ัน(Workstation) ในการทํางานบนเครื่องเมนเฟรมหรือ
มินิคอมพิวเตอร ์ผู้ใช้จะสามารถควบคุมการับข้อมูลและดูการแสดงผลบน
จอภาพไดเ้ทา่นัน้ ไม่สามารถควบคมุอปุกรณร์อบขา้งอ่ืนๆ ได ้แต่เวิรค์สเตชั่น ได้
ถกูออกแบบมาใหเ้ป็นคอมพิวเตอรแ์บบตัง้โต๊ะชนิดท่ีมีผูใ้ชค้นเดียว จึงทาํใหผู้ใ้ช้
สามารถควบคุมอุปกรณ์รอบข้างต่างๆ ได้ทั้งหมด นอกจากนีผู้้ใช้สามารถ
เลือกใชโ้ปรแกรมไดเ้อง โดยไม่ตอ้งกงัวลว่าจะตอ้งไปแข่งเวลาการเรียกใชข้อ้มลู
กับผู้ใ ช้ อ่ื น  เ วิ ร ์คส เตชั่ น นิยมนํามาใช้กับงานคํานวณ ด้านวิศวกรรม 
สถาปัตยกรรม หรืองานอ่ืนๆ ท่ีเนน้การแสดงผลดา้นกราฟิก ทาํใหเ้วิรค์สเตชั่น
ตอ้งใชห้น่วยประมวลผลท่ีมีประสิทธิภาพมาก รวมทัง้มีหน่วยเก็บขอ้มลูสาํรอง
จาํนวนมากดว้ย 



5. ไมโครคอมพิวเตอร(์Microcomputer) เป็นคอมพิวเตอรข์นาดเล็กชนิดท่ีมีผูใ้ช้
คนเดียว จึงสามารถควบคุมอุปกรณ์หน่วยรบัขอ้มูล หน่วยประมวลผล หน่วย
แสดงผล และหน่วยเก็บขอ้มลูสาํรองไดด้ว้ยตวัของมนัเองทัง้หมดเช่นเดียวกับ
เวิร ์คสเตชั่ น การทํางานทั้งหมดอยู่ภายใต้การควบคุมของชิปท่ีเรียกว่า 
ไมโครโปรเซสเซอร(์microprocessor) ไมโครคอมพิวเตอรบ์างทีมีช่ือเรียกว่า 
เคร่ืองพซีี(personal computer : PC) ซึ่งหมายถึงเครื่องคอมพิวเตอรส์ว่นบคุคลท่ี
สามารถใช้งานไดเ้ฉพาะบุคคล และเน่ืองจากสามารถวางบนโต๊ะทาํงานได ้
บางครัง้จึงเรียกว่า คอมพิวเตอรแ์บบตั้งโต๊ะ(desktop computer) ปัจจุบนั
ไมโครคอมพิวเตอรมี์ใช้งานเกือบทุกบา้นจึงมีช่ือเรียกอีกช่ือว่า โฮมคอมพิว
เตอร(์home computer) 



5. ไมโครคอมพวิเตอร(์Microcomputer)

ไมโครคอมพิวเตอรมี์ราคาไม่แพงมากนักจึงเป็นท่ีนิยมใชง้านในหมู่ผูใ้ช้
อย่างมาก รุน่ท่ีไดร้บัความนิยมในปัจจบุนั จะมีสองชนิด คือ Apple Macintosh 
และ IBM PC ซึ่งออกแบบโดยใชใ้นไมโครโปรเซสเซอรท่ี์แตกต่างกนัและทาํงาน
ภายใตร้ะบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกนั คือ Apple Macintosh ใชร้ะบบปฏิบติัการ
ช่ือ Macintosh Operating System สว่น IBM PC ใชร้ะบบปฏิบติัการช่ือ Window 
Operating System



5. ไมโครคอมพวิเตอร(์Microcomputer)

 นอกจากนีย้งัมีการออกแบบใหเ้ครื่องไมโครคอมพิวเตอรส์ามารถพกพาติดตวัได้
สะดวก มีขนาดสมดุบนัทกึ เรยีกวา่ โน้ตบุ๊คคอมพวิเตอร(์notebook computer) 

 หรือเป็นเครื่องคอมพิวเตอรว์างตัก เรียกว่า แล็ปทอปคอมพิวเตอร์(laptop 
computer) 

 และในปัจจุบันมีคอมพิวเตอรป์าล์มทอป(palmtop computer) และ 
PDA(personal digital assistant) ซึ่งคอมพิวเตอรเ์หล่านี ้จัดเป็นเครื่อง
คอมพิวเตอรช์นิดหนึ่งท่ีมีขนาดเล็ก นํา้หนกัเบา และมีรูปลกัษณท่ี์เหมาะกบัการ
พกพาซึง่ไดอ้าํนวยความสะดวกแก่ผูใ้ชเ้ป็นอย่างมาก

***นอกจากนีใ้นปัจจุบันยังได้มีการวิจัยในเรื่องของการนาํไมโครคอมพิวเตอร์
หลายๆ เครื่องมาทาํงานร่วมกัน เพ่ือใหมี้ประสิทธิภาพเทียบเท่ากับเครื่องซูเปอร์
คอมพิวเตอรอี์กดว้ย



1. คอมพวิเตอรฮ์ารด์แวรม์แีนวโน้มทีจ่ะมปีระสิทธิภาพสูงขึน้แต่ราคาถูกลง สามารถบรรจวุงจรลงบน
ชิปหรอืวางแผนวงจรท่ีใชป้ระมวลผลไดม้ากขึน้ ทาํใหก้ารประมวลผลมีประสิทธิภาพสงูขึน้ 

2. การปรับลดขนาด(downsizing) การใชเ้ครอืข่ายไมโครคอมพิวเตอรแ์ทนท่ีเมนเฟรมและมินิคอมพิวเตอร ์
โดยชกัระบวนการถ่ายโอนการทาํงานจากคอมพิวเตอรข์นาดใหญ่ไปยงัคอมพิวเตอรท่ี์มีขนาดเลก็ลง

3. การเพิ่มความเร็วของไมโครโพรเซสเซอรแ์ละเพิ่มความเร็วในการประมวลผลด้วยวิธีการต่างๆ 
กัน การเพ่ิมความเร็วในการประมวลผลไม่ว่าจะเป็นการปรบัปรุงท่ีตวัชิป หรือเปลี่ยนสถาปัตยกรรมของ
คอมพิวเตอร ์ทาํใหเ้ครื่องคอมพิวเตอรมี์ความเร็วเพ่ิมขึน้ ตัวอย่างของการพัฒนาเพ่ือเพ่ิมความเร็วของ
คอมพิวเตอร ์ไดแ้ก่

3.1 รสิก ์หรอื RISC(Reduced Instruction Set Computing) รสิก ์คือเทคโนโลยีท่ีเพ่ิมความเรว็ของไม
โครโพรเซสเซอร ์โดยเลือกบนัทกึหรอืฝัง(embed) เฉพาะคาํสั่งท่ีใชบ้อ่ยและจาํเป็นเท่านัน้ลงในชิป ซึ่งแตกต่าง
จากชิปโดยทั่วไป

3.2 การทาํใหว้งจรชิดกนัมากขึน้ ทาํใหใ้ชเ้วลาสัน้ลงสาํหรบัส่งและรบัโปรแกรมและขอ้มลู โดยมีการ
พฒันาแผงลงจรจากชิป LSI(Large Scale Integration) เป็นชิป VLSI(Very Large Scale Integration) ใน
ปัจจบุนั และเป็นชิป ULSI(Ultra Large Scale Integration) ในอนาคต

3.3 การประมวลผลแบบขนาน(parallel processing) เป็นการประมวลผลโดยใชห้น่วยประมวลตัง้แต ่
2 หน่วยขึน้ไปทาํงานพรอ้มๆ กนั โดยใหมี้หน่วยประมวลผลหลกั(host) พิจารณางานหรือโปรแกรมท่ีตอ้งทาํ
แลว้แบง่เป็นสว่นๆ และแจกงานย่อยใหก้บัหน่วยงานประมวลผลอ่ืนๆ ใหท้าํงานไปพรอ้มๆ กนั 
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4. แนวโน้มเกี่ยวกับหน่วยความจาํ มีแนวโนม้ท่ีจะบรรจขุอ้มลูไดส้งูขึน้ในขณะท่ีราคาถกูลง เช่น มี
แนวโนม้จะใชดิ้สกแ์พคท่ีจดัเรยีงแนวนอนหรอื RAID แทนดิสกแ์พคท่ีเรยีงในแนวตัง้ การใชเ้ทคโนโลยี
แสงในการบนัทึกขอ้มลูแทนการใชแ้ม่เหล็ก และแนวโนม้การเก็บซอฟตแ์วรร์ะบบลงในรอมซึง่จะช่วย
ปอ้งกนัการกอปป้ีซอฟตแ์วรโ์ดยผิดกฎหมาย

5. คอมพิวเตอรม์ีแนวโน้มพัฒนาเพื่อให้ใช้งานง่าย(user friendly) โดยใชค้วามรูเ้ก่ียวกับ
คอมพิวเตอรใ์หน้อ้ย และทาํใหค้อมพิวเตอรเ์ป็นมิตรกบัผูใ้ชด้ว้ยการสื่อสารกบัผูใ้ชผ้่านประสาทสมัผสั
ทัง้ 5 ของมนษุย ์ไดแ้ก่

5.1 มลัติมีเดีย(multimedia) มลัติมีเดีย คือการใชเ้ทคโนโลยีประสานสื่อหลายชนิดเขา้ดว้ยกนั 
เช่น ขอ้มลูตวัอกัษร ภาพ เสียง เสียงพดูของมนษุย ์การบนัทึกมลัติมีเดียในปัจจบุนัใชแ้ผ่นซีดีรอมเก็บ
ขอ้มลู มลัติมีเดียเป็นระบบท่ีทาํงานแบบโตต้อบกบัผูใ้ชด้ว้ยอปุกรณน์าํเขา้และแสดงผลท่ีหลากหลาย

5.2 เทคโนโลยีเสมือนจริง(virtual reality) เทคโนโลยีเสมือนจริง คือการใชเ้ทคโนโลยี
คอมพิวเตอรฮ์ารด์แวรแ์ละซอฟต์แวรป์ระยุกต์ประกอบกัน เพ่ือจําลองสภาพแวดล้อมให้ผู้ใช้
คอมพิวเตอรท่ี์ใชง้านอยู่นั้นมีความรูส้ึกเสมือนตัวเองเข้าไปอยู่ในสถานท่ีท่ีคอมพิวเตอรส์รา้งขึน้ 
สามารถเขา้ไปสมัผสักบัสิ่งท่ีปรากฎอยู่บนจอภาพไดใ้นสภาพ 3 มิติ เช่น เทนนิส กอลฟ์ ฯลฯ ช่วยให้
นกักีฬาสามารถผกึซอ้มแกไ้ขขอ้บกพรอ่งตา่งๆ ในการเลน่กีฬาได้
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• เทคโนโลยีฮารด์แวร ์เป็นองคป์ระกอบหนึ่งของเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นส่วน
ของเครื่องคอมพิวเตอรแ์ละอุปกรณ์ต่อพ่วงกับเครื่องคอมพิวเตอรท่ี์ใช้ในการ
ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศและใช้แสดงผลสารสนเทศเพ่ือนําไปใช้
ประโยชนต์อ่ไป 

• เทคโนโลยีฮารด์แวรใ์นปัจจบุนัประกอบดว้ย 6 สว่นประกอบ ไดแ้ก่ 

• หน่วยประมวลผลกลาง(central processing unit : CPU) 

• หน่วยความจาํหลกั(main storage) 

• หน่วยความจาํสาํรอง(secondary storage) 

• อปุกรณร์บัขอ้มลู(input device) 

• อปุกรณแ์สดงผล(output unit) 

• และอปุกรณส่ื์อสารขอ้มลู(communication device) 
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